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Bu calismada, 1920°’1i yillarda periyodik ¢ocuk dergilerinden biri olan
Bizim Mecmuada yayinlanan akil oyunlari incelenmistir. Tiirkiye
Cumbhuriyeti’nin fiziksel, zihinsel ve psikososyal agidan giiglii yeni nesillerin
yetistirilmesine katkida bulunmayi amaglayan dergide, ¢ocugun bilissel ve
duyussal gelisim ve yeteneklerine katki saglayabilen bir¢ok akil oyunu
bulunmaktadir. Bu akil oyunlar1 gesitli bilmece, bulmaca, oyun ve ¢izim
sorularindan olugmakta olup cocuklarin merak duygusunu ve Ogrenme
istegini arttiran, problem ¢oézme, kesif yetenegi kazandiran, dil ve bellek
gelisimini hizlandiran, gézlem, akil yiiriitme, soru sorma, elestiri, yaraticilik
ve icat yapabilme gibi belirgin 0Ozelliklerini gelistiren niteliktedirler.
Calismada 1922 ve 1927 yillarina ait Bizim Mecmua’da yaymlanan akil
oyunlarindan secilen 39 tane dokiiman incelenmistir. Nitel yaklasim
benimsenerek gergeklestirilmis ve arastirmada dokiiman inceleme yontemi
kullanilmustir. Aragtirmanin verileri igerik analizi yoluyla ¢oziimlenmistir.
Dergide yer alan akil oyunlari Osmanlicadan ¢evrilerek gliniimiizde
cocuklarin  egitiminde kullanilan ilkelere goére degerlendirilmistir.
Arastirmadan elde edilen sonuglara gore; yaklasik bir asir 6nce ¢ocuklarin
gorsel uzaysal, matematiksel mantiksal ve sdzel zekad alanlarmin yaninda
cesitli egitsel becerileri (odaklanma, gorsel ayirt edicilik vs.), yaratic
problem ¢dzme, psikomotor becerilerin gelisimlerine yonelik akil oyunlarina
yer verildigi gorilmiistiir.

Anahtar Sozciikler: Cocuk dergileri, Tiirkiye Cumhuriyeti, akil oyunlar
ve egitim.
MIND GAMES IN BiZIM MECMUA
Abstract

In this study it has been examined mind games published in Bizim
Mecmua which had been one of the periodicals children’s journals in the
1920s. In the journal aims to contributing to be raised up the strong new
generations in terms of physically, mentally and psychosocially of the
Republic of Turkey, there have been many mind games that could promote
children’s cognitive and affective development and abilities. These mind
games have consisted of various riddles, puzzles, play and drawing tasks
improving childrens’ feelings of curiosity and eagerness to learn, developing
problem-solving and discovery skills, accelerating development of language
and memory, promoting dinstinct skills and abilities of children such as
making observation, reasoning, questioning, creativity and inventing. The
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study sample is consisted of 39 mind games selected from the Bizim Mecmua
that have been published between the years of 1992-1927. This research has
been conducted by adopting qualitative approach and document analysis
procedure has been used. The research data were analyzed via content
analysis. The mind games included in the journal have been translated from
Ottoman Turkish and evaluated according to the principles used in the
children’s education in nowadays. According to the research results, it has
been observed that one century ago the mind games aimed at developing the
visual-spacial, logical-mathematical and verbal intelligences as well as
creative problem-solving and psychomotor skills were included in journal.

Keywords: Children’s journals, Republic of Turkey, mind games and
education.

Giris

Egitim siirecinde bireyin neyi, nasil ve ne kadar 6grenecegi formel egitimle ve c¢esitli
programlarla yapilandirilmigtir. Egitimin temel amaci, bireyin tiim ydnleriyle var olan
potansiyelinin ortaya ¢ikarilmasidir. Bu durum sadece formel egitim siirecinde degil yasantinin
tiim zamanlarina yayilmis etkinliklerle gerceklestirilebilecek bir husustur. Bu baglamda zihinsel
gelisime 6nemli katkilar sundugu diisiiniilen akil oyunlari, egitim arastirmalarinda ele alinmasi

gereken 6nemli konulardan biridir.

Deneyimlerden faydalanma ve c¢evre hakkinda verilen bilginin Otesine gidebilme
kapasitesi olarak goriilen zeka; mantik kurma, planlama, sorun ¢6zme, soyut diisiinme, karmagik
fikirleri kavrama, hizli &grenme gibi faaliyetleri iceren genel zihinsel yetenek olarak
tanimlanabilir (Gottfredson, 1997°den akt. Gerrig ve Zimbardo, 2012). Gardner (1983) zekay1
IQ testlerinden elde edilen verilerden daha 6teye tagiyarak genis bir yetenekler yelpazesi olarak
degerlendirmektedir. Yeteneklerin her birinin bireyin ic¢inde yasadigi toplumda ihtiyag
duyuldugu oranda deger gordiigiinii belirten Gardner yetenegin oOlgiilmesinde kagit kalem
testlerinden ve nicel Olglimlerden fazlasinin gerektirdigini vurgular. Bu yoniiyle bireyin
Ogrenme siireciyle zekasi arasindaki iligki, zeka alaninin bireyin 6grenme bigimini
etkileyecegini gostermektedir. Giiniimiizde bireylerin 8 temel zekddan olusan bir yapiya sahip
oldugu ve zeka tiirlerinde bireyler aras1 farkliliklarin onlarin yetenek ve basarilarini agikladigi
kabul gormektedir. Matematiksel mantiksal, sozel dilsel, doga, miizik, gorsel uzamsal, bedensel,
icsel ve sosyal zekd olarak siniflandirilan zeka konusu bir¢ok bilim insani tarafindan ele
almmistir. Glinlimiizde Piaget ve Vygotsky’nin ¢aligmalar zihinsel gelisimi agiklayan baslica
yayinlar arasindadir. Piaget zekdy1 cevreye uyum saglama yetenegi olarak tanimlarken (Piaget,
1976), Vygotsky, cocuklarin toplumsal siirecleri igsellestirmeleri yoluyla biiyiiklerin degerlerini
paylasma ve oyunla sembolik eylemleri 6grenmekte kullandiklar1 zihinsel beceri olarak ifade

eder. Bu yoniiyle oyun cocuklarin tiim gelisim alanlarina katki saglamakta ve c¢ocuklarin
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sembolik eylemlerde bulunmalar1 onlarin zihinsel gelisimlerini hizlandirmaktadir (Bodrova ve

Leong, 2010).

Gilinliik hayatin provasi olarak goriilen oyunun tiim gelisim alanlarina olan katkist
diisiiniildiigiinde 6zellikle zihinsel gelisim agisindan farkli uyaranlara maruz kalarak cesitli
problemleri oyun yoluyla ¢6zmenin ¢ocuklarin zihinsel gelisimlerine katki saglayacagi
muhakkaktir (Yoriikkoglu, 1989; Akbaba, Saglam ve Kok, 2003). Oyun, cocugun en temel ruhsal
gereksinimini karsilanirken onun zihinsel yeteneklerini ve yaraticiligini ortaya koyma firsati
buldugu bir 6grenme araci olarak degerlendirilebilir. Ciinkii oyun, ¢ocuklarin gergek diinyay1
anlamlandirmalarinda, dil ve kavram (Bacanli, 2011) ve zihinsel gelisimlerinde 6nemli bir rol
oynar (Nelson, Kristen, Susan, Kidder, 2017). Bunun yaninda oyun ¢ocuklarin bilingaltindaki
korkularinin, engellenmisliklerinin ve c¢esitli sosyal catigmalarinin istesinden gelmesine
yardimc1 oldugundan bir anlamda onlarin 6zbenligine ulagmalarinda bir ara¢ olarak da
diisiiniilebilir. Oyun ¢ocugun bedensel, ahlaki ve zihinsel gelisiminin yaninda (Ozdogan, 2000),
psikososyal gelisimi agisindan da olduk¢a 6nemlidir (Yavuzer, 2003). Bu baglamda bireyin var
olan potansiyellerinin ortaya c¢ikarilmasinda zeka alanlarin1 gelistirmeye yonelik egitsel

faaliyetlerden biri de akil oyunlaridir.

Akil oyunlar1 bireylerin zihinsel potansiyellerinin farkina vararak hizli ve dogru bir
sekilde karar verebilmeleri, problemler karsisinda kendilerine 6zgii ve yaratict ¢oziimler
iiretebilmeleri gibi biligsel gelisimlerine destek sunan etkinliklerdir. Bu kapsamda akil
oyunlarinin zekanin tiim alanlarinda kullanilabildigi, islem yapma ve strateji gelistirme
kapasitesini gelistirdigi, sozel, matematiksel mantiksal alanlarina hitap ettigi gibi, yaratici ve
elestirel diisinceyi de gelistirdigi belirtilmektedir (TTKB, 2013). Akil oyunlarinin ayni
zamanda bireyleri problemleri algilama ve degerlendirme kapasitesini gelistirerek farkli ve
yaratici bakig agilariyla problemin ¢ézliimiinde mantig1 etkili bir sekilde kullanma kapasitelerini

gelistirmektedir.

Akil oyunlarinda bireyler analoji, tiimdengelim, tiimevarim, ii¢ boyutlu diisiinme ve
muhakeme becerileri gibi soyut diisiinme Ozelliklerinden faydalanmaktadirlar. Ayrica akil
oyunlarmin 6gretilmesiyle bireylerin analiz, sentez, neden-sonug iligkisi kurma gibi beceriler
yaninda sosyal duygusal gelisimlerinde de olumlu katkilar saglandig1 bilinmektedir (Devecioglu
ve Karadag, 2014). Bu yonleriyle 1920’li yillar Tiirkiye’sinde akil oyunlarina yer veren
dergilerden biri olan Bizim Mecmua, incelenmesi gereken bir kaynaktir. Calismada Bizim
Mecmua’dan secilen akil oyunlar1 ¢gocuklarin gérsel uzaysal, matematiksel mantiksal ve sozel
zeka alanlarinin yaninda cesitli egitsel becerileri (odaklanma, gorsel ayirt edicilik vs.), yaratic

problem ¢dzme, psikomotor becerilerin gelisimlerine katkilari agisindan incelenmistir.
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Cocuklara yonelik ilk siireli yayinlarin XVIIL. Yiizyilda ortaya ciktig1 ve bir yiiz yil
sonra da Osmanli Devleti’nde ilk ¢ocuk dergilerinin yayinlandigi bilinmektedir. Tiirk ¢ocuk
dergiciligi Diinya Savasinda ve sonrasinda yasanan sosyoekonomik sorunlar, Istanbul’un isgali
ve lilkenin dort bir kosesinde baslayan isgallere kars1 verilen Tiirk Milli Miicadelesi siirecinden
etkilenmistir. Cocuklara terbiye ve biling verme roliinii iistlenen (Gurbetoglu, 2007) bu dergiler,
Mustafa Kemal Pasa’nin dnderliginde Anadolu’da baslayan milli hareketin nihai Tiirk zaferiyle
sonuglanmasi, Lozan Antlagmasi’nin imzalanmasi ve Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurulmasiyla

iilkede her alanda baglayan yeniden yapilanmasiyla yeni bir evreye girmistir (Gengel, 1984).

Tiirkiye Cumbhuriyeti’nin ilk yillarindan itibaren zorunlu temel egitim, okullagma,
topyekin kalkinma, Harf Devrimi gibi egitsel ve kiiltiirel devrimler ¢ocuk dergiciliginde bazi
yenilikleri giindeme getirmis ve bdylece ¢ocuk dergileri okul egiminin bir pargasi olarak
diisiiniilmiistiir. Bu donemde yayinlanan ¢ocuk dergileri, ders dis1 faaliyetleri 6nemsemis, resim,
boyama, bulmaca, karikatiir ve fikra gibi okumay1 artiran ve eglenceli konulara yer verirken
okul derslerini de desteklemistir. Egitsel yoniiniin disinda giinceli haber verme araci olan
haftalik, 15 giinliik ve aylik siirelerle yayinlanan ¢ocuk dergileri, cocugun egitiminde dnemli
olup onlara olaylar1 takip etme bir bakima kronoloji bilinci kazandirma yoniinden tesvik edici
unsurlar sayilmaktadir. Ayrica bu dergiler milli kiiltiiriin 15181inda evrensel degerlerle donanmis
ideal insan1 yaratmak, sorgulayan, arastiran, karsilagtiran ve elestirme becerisine sahip
cocuklarin yetistirilmesinde dergilerde yazili ve gorsel materyaller olarak kullanilmistir. Ayni
zamanda bu dergiler ¢ocuk egitimi tarihinin de yazilmasinda 6nemli belgeler niteligindedir

(Ozdemir, 2015; Seref, 2015; Balci, 2017; Kiiciik, 2010).
Yontem
Arastirma Modeli

Aragtirma Bizim Mecmua’daki akil oyunlarmin katki sagladigi zekd ve gelisim
alanlarina gore incelendigi nitel aragtirma deseninde betimsel bir calismadir. Betimsel
arastirmalarda olaylarin, bireylerin, gruplarin ve fizik ortamlarin ne oldugu ve o&zellikleri
betimlenmeye calisilir. (Biiyiikoztiirk, Kilic Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2017;
Yildirim ve Simsek, 2016).

incelenen Dokiimanlar

Calismada Bizim Mecmua’min 1922 yilina ait 1, 2, 3, 6, 9, 10, 12, 13, 14, 16, 17, 18, 20,
21,22, 23, 24, 25, 27, 28. sayilarindan, 1927 yilina ait 1, 2, 3,4, 5, 6, 8, 10, 11, 12, 13, 14 ve 15.

sayilarindan segilen 39 adet akil oyunu incelenmistir. Benzer nitelikteki akil oyunlari arasindan
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secilerek incelenen dokiimanlar, katki sagladig1 zeka, gelisim alanlarina ve ulasilabilirlige dayali

olarak belirlenmistir.
Verilerin Analizi

Bu arastirmada veriler, nitel veri toplama yontemlerinden dokiiman incelemesi teknigi
kullanilarak toplanmistir. Dokiiman incelemesi, arastirilmasi hedeflenen olgu ya da olgular
hakkinda bilgi igceren yazili materyallerin analizini igerir (Yildirnm ve Simsek, 2016: 189).
Calismada akil oyunlarimin dokiiman incelemesi yontemiyle ele alinmasinda icerik analizinden
faydalanilmigtir. Ozellikle sosyal bilimler alaninda siklikla kullanilan en 6nemli tekniklerden
birisi olan igerik analizi belirli kurallara dayali kodlamalarla bir metnin bazi sézciiklerinin daha
kiigiik icerik Kkategorileri ile Ozetlendigi sistematik, yinelenebilir bir teknik olarak
belirtilmektedir (Biiyilikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel., 2016:259). Bu
caligmada icerik analizi “Bizim Mecmua” dan secilen agirlikli olarak gorsel akil oyunlar

iizerinde gergeklestirilmistir.

Siirecte Oncelikle Bizim Mecmua’daki akil oyunlari Osmanlica’dan Tiirk¢e’ye gevrilmis
ve yansittigi biligsel gelisim ve yetenek alanlarina goére siniflandirilarak incelenmistir. Bu
incelemede akil oyunlar1 hangi temalarda toplanacagi, temalarin anlamlar1 dogrultusunda ele
almmstir. Incelenen akil oyunlarimin ¢ogunlugunun birden fazla gelisim alanma yonelik
kazanimlara sahip oldugu goriilmiistiir. Belirlenen temalar ve akil oyunlar1 Ornekleri
arastirmacilarin yani sira iki alan uzmani tarafindan da incelenmis ve uzmanlarin yaptiklar
analizler sonucunda uyusma %80 olarak belirlenmistir. Icerik analizinde kodlayicilar arasi
giivenirligi saglamada uyum yiizdesi Goriis birligi/(Goriis ayriligi+Gortis birligi)x100 olarak
hesaplanmistir (Miles ve Huberman, 1994). Tablo 1’de Bizim Mecmua’dan segilen akil
oyunlarinin kategorilere gére dagilimina yer verilmistir.

Tablo 1. Bizim Mecmua 'dan segilen akil oyunlarinin kategorilere gore dagilimi

Akil oyunu  Gorsel Matematiksel  Sozel zeka Egitsel Yaratict Psikomotor
uzaysal zekd mantiksal beceriler problem beceri
zeka (odaklanma,  ¢6zme
gorsel
ayirdedicilik)
39 22 21 3 36 16 15

Tablo 1 incelendiginde; segilen 39 akil oyunundan en fazla egitsel becerilere yer
verildigi (36), sonra sirasiyla gorsel uzaysal zekda (22), matematiksel mantiksal zeka (21),
yaratici problem ¢ézme (16), psikomotor beceriler (15) ve sozel zeka (3) alanlarina yonelik akil

oyunu oldugu gorilmiistiir.
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Bulgular ve Yorumlar

1920’lerde resmi ve kurumsal yayin olmayip cocuklara yonelik hazirlanmis dergilerden
biri olan Bizim Mecmua; ilk sayisin1 5 Nisan 1922°de ¢ikaran haftalik ¢ocuk dergisidir. Sorumlu
Miidiiriiniin Hulusi Bey oldugu, ¢ocuklarin edebi yoniinii gelistirmek isteyen dergi; siir, hikaye,
masal ve bilmece tiiriinde yazilara yer vermistir. Kendini ¢ocuklara mahsus resimli mecmua
olarak tanimlayan derginin 28 sayisindan sonra 3 yillik arasi, Mart 1925°de bitmis, ancak 37.
sayisindan sonra yayina yine ara vermistir. 1927°de “yeni seri” kaydiyla 37 say1 daha
yayinlanarak toplam 74’e ulasan (Okay, 1999) Bizim Mecmua da, eglenceli ve zevkli bir okuma
saglamak, yabanci dil 6grenimini desteklemek i¢in Fransizca-Tiirkge siitunu, oyuncak modelleri
ve el isleri 6rneklerinin verildigi kdseler hazirlanmigtir. Dergi amacini, “...bilimsel konularda
aciklamalar yapacak... fayda saglayacak tarih, cografya ve fen alaninda bilgiler verilecektir.”

seklinde tanimlamistir (Bizim Mecmua, |, 1922).

Sekil 1. Bizim Mecmua 'nin kapaklarinda yer alan derginin isim ve logosu.

Eglenceli oldugu kadar egitsel amaglar tasiyan Bizim Mecmua’da yer alan akil oyunlari,
¢ocuklarm hizli ve dogru bir sekilde karar verebilmelerini, problemler karsisinda kendilerine
0zgii ve yaratict c¢oziimler iretebilmelerini saglayacak biligsel gelisimlerine yonelik
etkinliklerden olusmaktadir. Bu kapsamda akil oyunlarmin zekdnin tiim alanlarinda
kullanilabildigi, islem yapma ve strateji gelistirme kapasitesini arttirdigi, sozel, matematiksel
mantiksal, gorsel uzaysal zeka alanlarina hitap ettigi gibi, yaratici ve elestirel diisiinceyi de
gelistirdigi belirtilebilir. Akil oyunlarmin ayni zamanda bireylerin problemleri algilama ve
degerlendirme kapasitesini gelistirerek farkli ve yaratici bakis agilariyla problemin ¢éziimiinde

mantig etkili bir sekilde kullanma becerilerini de gli¢lendirdigi bilinmektedir (TTKB, 2013).

Bizim Mecmua’da yer alan akil oyunlarmin bireylerin farkli yetenek alanlarim
gelistirmeye yonelik olarak yapilandirilarak; benzerlikler, gorsel hafiza, hacimsel ve sekilsel

uyum, diisiinme, mantiksal iliskiler, siralama, dilin kullanimi, gruplama, eksikligi fark etme,
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tamamlama, gorsel ve boyutsal anlama, isitsel beceriler, isitsel benzerlikler, isitsel hafiza, ses
uyumu gibi alanlara yonelik olduklart sdylenebilir (Megahafiza.com, 2006’dan akt. Simsek,
2007). Biitiin bunlarin yaninda geleneksel zeka anlayisinin insan beyninin sinirlarini daraltan ve
sahip olunan bilissel potansiyeli yadsidigindan, giinimiizde zeka yasamsal etkinlikleri kapsayan
cok daha genis bir kavram olarak belirtilmektedir (Giirel ve Tat, 2010). Egitim ve psikoloji
alanindaki gelismeler bireyin neler yaptigindan ziyade neler yapabilecegine odaklandigindan
artik egitim silirecinde onlarin var olan potansiyellerinin ortaya ¢ikarilmasi dogrultusunda

egitimin yapilandirilmasi yoluna gidilmektedir (Talu, 1999).

Dergide yer alan akil oyunlari, bu becerileri gelistirmeye yonelik akil (zekd) oyunlar
basligindaki yaymlarda (Takma, 2009; Simsek, 2007; Horne ve Wootton, 2014; Halici, 2007,
Halici, 2008; Lane, 2011) agirlikli olarak matematiksel, mantiksal, sozel, pratik matematik
islem becerisi gerektiren, gorsel uzaysal becerilerin gelisimine yonelik esaslara yer verilerek
incelenmistir. Bizim Mecmua’'min ilk sayisindan itibaren ise “okuyucular: arasinda muhtelif
mevzulara ait bilmeceler miisabakalar: tertibe basliyor. Bu miisabakalar sizin diisiince, hayal,
tasvir ve icat kabiliyetlerinizi meydana koyacak faydali ve eglenceli birer fikir idmani
olacaklardir.” diyerek bilmece yarismalar1 diizenlemistir (Bizim Mecmua, 1, 1922). Bilmecelere
dogru cevaplar gonderenlerin cesitli ddiiller aldig1 yarigmalar1 her sayisinda yayinlayan dergi,
cevaplar1 sonraki sayida vermekteydi. Okuyucularin yarigmaya katilmasi ve bilmecelerin
cevabini dergiye gonderebilmesi i¢in dergide kuponlar bulunmaktaydi. Dogru olduguna inanilan
cevaplar kimlik ve adres bilgileri eklenerek derginin adresine bu kuponlarla gonderilmekteydi.
Kazananlara verilen hediyeler dergi, kitap ve kartlardan olusmaktaydi. Ornegin birinciye Bizim
Mecmua nin bir yillik aboneligi, ikinciye alt1 aylik abonelik ve iigiinciiden onuncuya kadar bir

kitap, on birinciden on altinciya kadar ise birer kart postal hediye edilmekteydi.

Sekil 2. Okuyucu cevaplarinin derginin adresine gonderildigi cevap kuponu.

Bizim Mecmua’da konular egitim, bilim, doga olaylar1 olmakla birlikte macera, yarigma
ve oyun duygularimi da oOne c¢ikarir nitelikte hazirlanmistir. Dergilerdeki egitsel igerikler

genellikle somut islemler donemine yani ilkokul ¢agi cocuklarma yoneliktir. Ayrica,
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bilgilendirmenin yaninda ahlaki ve duygusal gelisime yonelik Ogelere de yer verilen 6rnek
calismalarin oldugu goriilmektedir. Dergi ¢cocuklarin eglenceli oldugu kadar 6gretici nitelikte
bilmece, bulmaca ve tekerleme gibi oyunlarla farkli diisiinmesini ve akil yiiriitmesini saglayacak
yaratic1 giiciinii gelistirmeyi de hedeflemistir. Dergideki akil oyunlari, ¢ocuklarin elestirel ve
yaratict diigiinme, arastirma ve problem c¢ozme becerileri ve hafizayir gelistirmeye yonelik
olmakla birlikte onlar1 6grenirken zorlayan ama mutsuz etmeyen bir ortam yaratacak eglenceli
sekilde sunulmustur. Bdylece c¢ocuklara belleklerini giiglendirme, elestirel bakis acisi
kazandirma, kavramayi hizlandirma, odaklanma, bilgileri yeniden organize etme, muhakeme
yapma, benzerlikleri ve farkliliklar1 gérebilme gibi biligsel becerilerin yaninda gergekei
algilama, sabirli, olgun, gilivenilir olma, bagimsiz hareket etme ve kendine 6zgii yaratici

problem ¢dzme becerileri kazandirilmastir.

Bizim Mecmua’da yer alan sozel, matematiksel ve mantiksal zeka alanlarina yonelik
sorularla ¢ocuklarin gbzlem, analiz sentez yapma, hayal giiclinii kullanma, sorularin ¢éziim
olasiliklarini sezme, problemin ¢ézlimiine iliskin birden fazla ¢6ziim yolu bulma ve uygulama,
esnek, Ozgiin ve yaratici tutumlar gelistirme gibi becerilerinin arttirilmasi hedeflenmistir
(Caglar, 2004). Cevaplari bulmaya ¢alisan ¢ocuklar bir sonraki sayidaki cevabi merakla
beklerken, yeniden tanimlama ve diizenleme, soyutlama, 6zetleme ve analiz etme, ayirt etme,
karsilastirma ile biitiinii algilayan ve ayrintilar1 goéren yaratici kisilik 6zelliklerini

gelistirebilmekteydi.

Dergide en sik sorulan sorular, verilen resimdeki hatanin bulunmasina iligkindir.
Omnegin ilk resimde (Sekil 3) “Ressam bir noktada yanlistir. Bu hatayr kim bulacaktir.”
Sorusuyla akil yiiriitme ve 6grendiklerini mantiksal ¢ikarimla sorun ¢6zmede kullanma becerisi
kazandirilmak istenmektedir. Bu sorunun cevabi ise “Kristof Colomb Amerikay1 kesfettigi
zaman buhar makinasi heniiz kesfedilmedigi i¢in gemiler yelkenle yiiriiyorlardi. Binaenaleyh
gemideki cark fazladir.” Seklinde ifade edilmis ve yarismay1 kazananlar arasinda c¢ekilen kura
sonucuna yer verilmistir (Bizim Mecmua, 2, 1922). Diger soru ise (Sekil 4) “Gronland’daki
kakao ziraat1” baglikli resimdeki hatay1 bulunuz” seklindedir. Bu sorunun cevabi “Grénland gibi
soguk memleketlerde sicak memleketlerde yetisen bir nebat siiphesiz bulunmaz.” Seklinde

aciklanmigtir (Bizim Mecmua, 6, 1922).
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Sekil 3. Yelkenli resimindeki mantik hatasi sorusu.Sekil 4.Resimdeki mantik hatasini bulma sorusu.

Ayni mantikla hazirlanan ”Vahada 1stirahat” (Sekil 5) (Bizim Mecmua, 3,1922) ve
“Kugu kusu” (Sekil 6) (Bizim Mecmua, 9, 1922) baslikli resimde yapilan hata soruluyor. Cevap
olarak, vahadaki yesillige dikkat ¢ekilirken, kugu sorusuna “Hi¢ kimse ayaklar1 horoz pengesine
benzeyen kugu kusu gdrmemistir. Kugunun parmaklart kazinki gibi bir deri ile parmaklar
birbirine baghdir.” diyerek acgiklama yapilan dergide (Bizim Mecmua, 10, 1922) hatalar1 bulmak
icin ¢ocuklarin metinde veya resimde verilen bilgileri iyi incelemeleri, ip uglarini bularak ve
bilgilerini kullanarak tutarli ve mantikli bir takip ile dogruyu bulmalart amaglanmistir.
Cocuklarin dikkatli okuma ve gbzlem becerisini gelistiren bu sorularda gorsel ayirdedicilik ve
gorsel hafiza gelistirilmek istenmektedir. Ayrica dergide yer alan bu tiir etkinliklerin bireylerin
genel yetenek alanlarindan bellek, ayrintilara dikkat etme gibi (Usluer, 2012) alanlara da katki

sundugu goriilmektedir.

Sekil 5.Resimdeki mantik hatasint bulma sorusu. Sekil 6. Resimdeki mantik hatasini bulma sorusu.

Dergide ¢ocuklarin gorsel uzaysal zeka alani ve yaratici problem ¢6zme yeteneklerinin
gelismesine yonelik geometriyle ilgili bazi yarisma sorularmma yer verilmistir. Ornegin,
asagidaki resimde (Sekil 7), “Bahgede dikdortgen sekilde bir havuz vardir, bahge sahibi bu sekli

degistirmeden iki kat blylitmek istiyor. Havuzun dort kosesindeki sogiitleri de feda etmek
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istemiyor. Ne yapmali ki havuz iki misli biiyiimekle beraber, dikdortgen kalsin ve agaclar
havuzun kenarinda bulunsunlar?” (Bizim Mecmua, 9, 1922) Sorunun cevabi ise sonraki sayida

yer alan ¢izimle agiklanmistir (Sekil, 8).

Sekil 7. Dikddrtgen bir havuzu iki kat biiyiitme sorusu Sekil 8. Sekil 7 deki sorunun cevabi

Asagidaki resimde (Sekil 9) “Iki yorgun kdpegi birkag yeni cizgi ekleyerek dort faal
kosan iki canli kopek haline getirin denilmektedir.” (Bizim Mecmua, 2, 1922) Psikomotor beceri
ve gorsel uzaysal zekd gelisimine yonelik bu sorunun cevabi sonraki sayida agiklanan
bulmacada; “Kdopekler iist ve alt kisimlardan noktali gizgiler ile birlestirildiginde istenen sekil
elde edilebilmektedir” seklinde belirtilmistir (Sekil 10).

Sekil 9. Iki yorgun képegi kosan iki kopek yapabilme sorusu. Sekil 10.Sekil 9 deki sorunun cevabi.

Benzer mantikla sorulan baska bir soruda (Sekil 11), “Ciftlikte yumurta toplayan
Tiirkan bir sabah kare seklindeki havuzun igindeki adada tavuklarin yumurtladigini fark etti.
Havuzun ortasindaki bu adaya bir koprii olmadig i¢in ulasamadi. Bu yumurtalara ulagsmak igin
kalaslardan nasil bir koprii yapti.” (Bizim Mecmua, 25, 1922) seklindedir. Cevabi agiklama ve
¢izimle verilmistir (Sekil 12).
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Sekil 11. Géliin ortasindaki adaya nasil ulasilabilecegi sorusu. Sekil 12.Sekil 11 °deki sorunun cevabi.

Ortadaki adaya kalaslar yardimiyla ulagan Tiirkan’in hikayesini ifade eden resimde hem
yaratici problem ¢dzme yonteminin kullanilmasi gerekmekte hem de sozel, gorsel uzaysal,
matematiksel mantiksal zeka alanlarma yonelik uyaranlar sunulmaktadir. Ayrica, bu etkinlikle
cocuklarin genel yetenek alanlarindan bellek, ayrintilara dikkat etme gibi 6zellikleri
desteklenmektedir (Usluer, 2012). So6zel ve matematiksel mantiksal yetenek alanindaki
etkinlikler incelendiginde bireylerin sozciikleri, sayilari, sembolleri hizl bir sekilde ezberleme
ve uzun siireli bellekte saklayabilme, gerektiginde etkin bir sekilde bilgileri geri ¢cagirma gibi

becerilerin kullanimini saglamasinda onlara katki sundugu goriilmektedir.

Dergide siklikla yer alan ve giiniimiizde pek ¢ok zeka oyunlarinda sorulan sorulardan
biri de kalemi kaldirmadan ve ayn1 yerden tekrar gegmeden verilen seklin ¢izilmesinin istendigi
sorulardir. Cevaplarm yine bir sonraki sayida verildigi bu sorularla ¢ocuklarin matematiksel
mantiksal ve gorsel uzaysal zeka alanlarinin gelisiminin yaninda psikomotor becerileri de

desteklenmistir (Sekil 13, 14, 15, 16, 17, 18) (Bizim Mecmua, 23 ve 24 1922).

Sekil 13. Kalemi kaldirmadan bu seklin aynen ¢izilmesi sorusu. Sekil 14.Seklin nasil ¢izileceginin cevabi.
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Sekil 15.Kalemi kaldirmadan bu seklin aynen ¢izilmesi sorusu. Sekil 16. Seklin nasil ¢izileceginin cevabu.

Sekil 17. Kalemi kaldirmadan bu seklin aynen ¢izilmesi sorusu. Sekil 18.Seklin nasil ¢izileceginin cevabu.

Sekil 19.Kalemi kaldirmadan bu seklin aynen cizilmesi sorusu. Sekil 20. Seklin nasil ¢izileceginin cevabu.

Bir onceki orneklere benzer sekilde yukaridaki resimde de cocuklardan bir hat
iizerinden iki defa gegmemek iizere verilen sekli bir kalemde ¢izmeleri istenmistir (Sekil 19)
(Bizim Mecmua, 14, 1922). Yukaridaki orneklerde belirtilen kazanimlara ek olarak bu tarz
sorularla ayn1 zamanda ¢ocuklarin karmasik problem alanlarinda odaklanma, sabirla ¢alisma ve
0z giiven gelisimi gibi alanlar desteklenmistir. Bu tiir sorularin ¢6ziimlerinde ¢izime baslangig

noktas1 1 olarak gosterilerek izlenecek yol sayilarla tarif edilmis ve devam eden hareketler
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saytyla gosterilmistir (Sekil 20). Ornegin verilen cevapta yildiz sekli 9 hareketle tamamlanmistir

(Bizim Mecmua,16, 1922).

Dergide ayrica matematiksel mantiksal zekanin gelisimine yonelik, ¢ocugun nesnelere
iligkin diizenleme ve nesneler iizerinde yapabilecekleri eylemleri, eylemler arasi iliskilerin
kesfine yonelik cesitli 6nermeler ortaya koyma ve Onermeler arasindaki bagi degerlendirme
kabiliyetine yonelik sorulara da yer vermistir. Matematiksel mantiksal zekanin davranisa
yansimasi sayilar1 kullanma becerisi, problemlere ¢oziimler iiretme, kavramlar arasi iligkiyi ve
oriintiileri fark ederek mantiksal bir formiil olusturma gibi ¢esitli zihinsel becerileri kullanmaya
yonelik sorulardan birisi (Sekil 21) “Kare i¢inde verilen 12 noktay1 birbirinden &yle ayirin ki
dort boliime 3 adet diigsiin” seklindeki sorudur (Bizim Mecmua, 12, 1922). Sorunun cevabi
(Sekil 22) bir sonraki sayida sekille izah edilmistir (Bizim Mecmua, 13, 1922).

Sekil 21.Karedeki 12 noktanin 4 esit par¢aya béliinmesi sorusu. Sekil 22. Sekil 21 deki sorunun cevabi.

Bagka bir soruda (Sekil 23) “Tek hatli bir simendifer lizerindeki bir istasyonda bir
makas vardir. Bu sayede mubhtelif istikametlere giden iki tren orada kruvazman yaparak
yollarina devam edebiliyorlar. Fakat makas biraz kisadir ve ancak 16 vagonluk bir treni
alabiliyor. Halbuki bir giin 20 vagonluk iki tren bu makasta karsilastilar ve makinistler trenleri
gecirmeye muvaffak oldular. Bu meseleyi acaba nasil hal ettiler?” seklinde sorulmustur.
Asagidaki diger soruda ise (Sekil 24) sira ile dizilmis olan su on tane kibritten bes zarf isareti

yapilmasi istenmis ve sartlar su sekilde siralanmustir.
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Sekil 23.Tek hat iizerinde 2 trenin ¢arpmadan gegisi sorusu. Sekil 24.0n kibritten 5 zarf yapilmasi sorusu.

“Siralama sartlari; bir kibriti iki kibritin {izerinden atlamak lazimdir. Mesela birinci
dordiincii kibritin iizerine yahut 9. kibrit 6. iizerine konacak, bir de bu zarf isaretleri

yekdigerinden ayn1 mesafede bulunacaktir” (Bizim Mecmua, 16, 1922).

Sayilarin etkili ve mantikli bir sekilde kullanildigr matematiksel mantiksal bir baska akil
oyunu ise 9 veya daha fazla kutucuktan olusan tablolara sayilarin farkli sekillerde konulmasiyla
yan yana, alttan {iste veya c¢apraz toplamlarinin istenildigi tablo sorularidir (Sekil 25).
Matematik ve mantiksal zekd ve problem ¢dzme becerisini arttirmaya yonelik asagidaki soru
“Rakamlari cetvele o suretle tevzi ediniz ki hepsi bir istikamette bulunan her ii¢ rakamin toplami1
15 etsin” seklinde ifade edilmis (Bizim Mecmua, 27, 1922) ve cevabi bir sonraki sayida
verilmistir. 1-9 arasindaki sayilar1 bir kez kullanarak her sirada toplamin 15 oldugu bir

yerlestirme (Sekil 26) matematiksel mantiksal akil yiiritmenin gelisimine yoneliktir.

Sekil 25. Cetvele 1-9 sayilarini yerlestirerek toplamin 15 bulundugu soru. Sekil 26. Sorunun cevabi

Ayrica sayilarla ve siralamayla c¢alismaya odaklanma, sayilart kullanma becerisi,
problemlere ¢dziimler liretme imkan1 verdiginden bu akil oyunu 6rnekleri nesneler arasi iliski ve
oriintiileri fark etme, problemlere ¢dziim {iretme, mantiksal bir bakis agisi gelistirme agisindan

bu zeka alaninin geligsimine olumlu katki sagladigi (Gardner, 2010) sdylenebilir.

Dergide siklikla yer alan keyifli sorulardan biri de verilen resimlerde gizlenen bazi

detaylarin sorulmasidir. ilk bakista goriilmeyen bir veya birka¢ unsurun soruldugu resimlerin
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cevab1 sonraki sayida verilmistir. Gorsel ayirt edicilik ve dikkat becerisi gibi cesitli egitsel

kazanimlar1 iceren soru 6rnekleri asagida yer almaktadir.

Sekil 27. Resimde gizlenen horozun bulunmast sorusu. Sekil 28. Resimdeki tavsanin bulunmasi sorusu.

Bastaki resimde (Sekil 27) “Kd&yli kadin tavuklarina yem veriyor ve horoz otiiyor.
Horozu bulunuz” (Bizim Mecmua, 14, 1922), digerinde (Bizim Mecmua, 17, 1922) “Tavsan
kirlarda kosuyor. Nerededir?” (Sekil 28) denilerek cocugun merak ve kesif duygularinin

gelisiminin yaninda odaklanma, gorsel ayirt edicilik, sekil uzay yetenekleri destekleniyor.

Gorsel algiy1 giiclendiren 6rneklerden ikisi agagida sunulmustur.

Sekil 29. Resimdeki hayvanlarin bulunmasi sorusu. Sekil 30. Resimde avcinin esinin bulunmasi sorusu.

Resimdeki bu harabe (Sekil 29) sanildig1 kadar 1ss1z degildir denilerek resimde gizli
hayvanlarin bulunmasi isteniyor (Bizim Mecmua, 24, 1922). Bu sorularda ¢ocuklarin dikkat
becerilerinin gelisimine yonelik egitsel kazanimlarin yani sira, merak ve kesif duygularini
gelistirmeye ve aynit zamanda eglenmelerine yonelik olarak (Sekil 30) “Aver ceylan takiple
mesgul iken karis1 evde bekliyor. Acaba nerededir?” gibi akil oyunlar1 da dergide yer almaktadir
(Bizim Mecmua, 28, 1922).

Yukaridaki sorulara gore nispeten zor olan, ¢ocuklarin ayrintilar1 fark etme, odaklanma

ve yaratici problem ¢6zme becerilerinin gelisimine yonelik birkag 6rnek de asagida verilmistir.
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Sekil 31. Resimde kacg kisi var sorusu. Sekil 32. Sekil 31’in cevabi. Sekil 33. Resimde kag kisi var sorusu.

Verilen ilk resimde (Sekil 31) “Kag kisi sagsizdir ve kag kisinin biyigi vardir” (Bizim
Mecmua, 20, 1922) sorusunun hemen yaninda (Sekil 32) “Kag¢ adam var, {i¢ kisi yanlis. Tam alt1
adam var. Diger ti¢ adami bulunuz” (Bizim Mecmua, 21, 1922) diyerek gorsel ayirtedicilik ve
mantiksal ¢ikarim yetenegi zorlanan gocuklara cevap (Sekil 33) sonraki sayida (Bizim Mecmua,

22, 1922) yine ¢izimle verilmistir.

Dergide yer alan bilmeceler ve resimli hikayelerde ¢ocuklarin sézel yetenekleri
gelistirilmek istenmektedir. Coklu zeka agisindan sozel yetenekte dilin bir ses sistemi ve insan
kulagina yonelik bir mesaj olmasi kilit nokta olarak degerlendirilir. Kelimelerle diisiinme, siir
okuma, mizah ve hikaye anlatma, soyut ve simgesel diisiinebilme sdzel yetenegin kullanildigi
alanlardan birkag¢idir. Bu zeka alan1 gelismis bireyler konusma, okuma ve yazmaya odaklanirlar
(Gardner, 2010). Sozciik oyunlart ve hikdye anlatma gibi etkinlikler s6zel zekanin gelisimini
saglar. Bu tiir sozel nitelikli akil oyunlarinda bireyler kendi stratejilerini ve kelime dagarcig
gelistirmekte, sezgisel denemeler yapabilmekte, zihninde c¢ok sayida nesne tutabilmekte,
baskalarinin deneyimlerinden dolayli &grenmeler kazanabilmektedir (TTKB, 2013:4). Bu
yoniiyle asagidaki yazisiz resimli hikdyede (Sekil 34), kurbaganin 6rdege verdigi ceza, kiigiik
ama akilli bir canlinin ¢éziimii olup, yaratici problem ¢dzme becerisine yoneliktir (Bizim
Mecmua, 18, 1922). Bu resmin yanindaki sayfada ise (Sekil 35) yetiskinler ve ¢ocuklar i¢in
hazirlanmig ikiser mantik sorusu bulunmaktadir (Bizim Mecmua, 12, 1927). Yetiskinler i¢in; 1-
Neden kiiciik bir ¢ivi suyun dibine diisiiyor da biiyiik vapurlar batmiyor? 2-Neden bazi kumaglar
digerlerinden daha fazla sicak tutarlar? Cocuklar igin, 1- Yagmur yagarken hava nigin bulutlu

olur? 2- Kedi ile tavuk arasinda ne fark vardir?
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Sekil 34. Kurbaganin pratik problem ¢oziimii. Sekil 35. Biiyiiklere ve kiiciiklere yonelik bilmece sorulari.

Bu yoniiyle calismada ele alinan sozel yetenek alanindaki oyunlar ¢ocuklara sézciik
bilgisi ve cagrisim yapabilecekleri cesitli sdzel uyaranlar sunarak c¢ocuklarin duygu ve
diisiincelerin ifadesinde sozciikleri etkili kullanma firsati vermektedir. Ayrica sozel igerikli
oyunlarda c¢ocuklar sozciikler arasindaki benzerlikleri ve farkliliklar1 kesfetme, okudugunu

anlayabilme, gordiigiinii yorumlayabilme gibi becerileri de gelistirebilmektedirler.

Dergide oyun ve bilmece sayfasi denilen basliklar altinda sekilleri bozulmus ve
parcalanmig bir resmi tekrar birlestirme ve anlamli bir biitiin tamamlama gibi zihinsel
becerilerin gelistirildigi sorular bulunmaktadir (Bizim Mecmua, 12, 1927). Cocugun hos vakit
gecirmesini sagladig gibi pargalanmis bir resmin tiim pargalarini inceleyerek ve aklinda tutarak
onu biitiinlestirip tamamlamas1 ve digerinde 3 halkay1 dogru hizaya getirmesiyle dogru sekli

bulmasinin istenildigi sorular biitiinciil alg1 ve gorsel yetenegin gelistirilmesine yoneliktir.

Sekil 36. Resimdeki parcalar: birlestirme sorusu. Sekil 37. Resimdeki 3 par¢ayr dogru birlestirme sorusu.

Dergide sik sik yer verilen parcalara ayrilmis resim oyunu (Sekil 36) bazen oldukca
ayrisik halde verilmekte ve parga biitiin iligkisini kuran ¢ocugun anlamli bir dizilimle gorsel

zekasini ve yetenegini gelistirebildigi eglenceye doniistiiriilmektedir (Bizim Mecmua, 14, 1927).
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Cevap ise bir resimle verilmektedir (Sekil 37). Ayrica bu tarz sorular cocuklarin problem ¢ézme

ve psikomotor becerilerinin gelismesine katki sunmaktadir.

Sekil 38. Resimdeki par¢alari yandaki sekilde birlestirme sorusu. Sekil 39. Birlestirilecek resim.

Parcalanmis resimlerden daha kolay olan cizgileri birlestirerek bir sekil bulma ve
verilen hikdyeyi yorumlama bulmacalar1 da ¢ok sik kullanilmistir. Soru olarak verilen sekil ve
bu sekillerin {izerindeki sayilara veya harflere gore belirtilen renklerde boyama suretiyle ortaya
cikan resim eglenceli bir soru tiiriidiir (Sekil 40, 41). Renkli kalemle boyayarak resmi
tamamlamanin istendigi 6rneklerde (Bizim Mecmua, 5, 1927) aymin oyuncagini bulmasi (Sekil

40) ve digerinde (Sekil 41) adamin neyin iizerinde oldugu soruluyor (Bizim Mecmua, 6, 1927).

Sekil 40.Boyayarak resmi tamamlama sorusu. Sekil 41. Boyayarak resmi tamamlama sorusu.

Pargalanmis, boyanmis ve birlestirilmis ¢izim sorularinin yaninda ¢ocugun dikkatle
cizgileri takip etmesi gereken gorsel ve psikomotor yetenek alanlarina yonelik sorular da
dergide ¢ok sayida yer almaktadir. Asagida balik tutan ve ok atan 4 kisiden hangisinin hedefine
ulastiginin bulunmasi istenen bu akil yiiriitme ve islem oyunlarinda (Sekil 42, 43) (Bizim
Mecmua, 13, 15,1927) oyuna Ozgli bireyin kendi stratejilerinin gelistirilmesine ve

kullanilmasina, ¢6ziime ulagmak icin ¢ok sayida deneme yapilmasina firsat verildigi geometrik-
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mekanik oyunlarda ¢ok sayida ve sistematik, sezgisel denemeler yapilmasinin yaninda birden

¢ok kilit fikir kullanilmaktadir (TTKB, 2013:4).

Sekil 42.Cizgi takibine yonelik soru. Sekil 43. Cizgi takibine yonelik soru.

Dergide kesilip-birlestirilen resimler boyama ve el becerilerinin kazanilmasina
yoneliktir. Ornegin (Sekil 44) Handan’1n elbiseleri (Bizim Mecmua, 3, 1927) ve Kiigiik Ferda ve
elbiseleri baslikli (Sekil 43) resimdeki elbiselerin boyanarak Ferda’nin {izerine giydirilmesi
(Bizim Mecmua, 10, 1927), Handan’in elbiselerinin kesilip katlanarak tizerine gegirilmesi
cocukta el-g6z koordinasyonu, ince motor becerileri ve renklerin kullanimina iligkin becerilerin

kazandirilmasina yo6nelik olarak hazirlanmistir.

Sekil 44. Handan in elbiselerini giydirme sorusu. Sekil 45. Ferda 'nin elbiselerini boyayp giydirme

sorusu.

Cocuklarin el-géz ve zihin uyumunun gelistirilmesine yonelik baska akil oyunlar
arasinda maket yapimi ve katlama oyunlar1 da bulunmaktadir. Bu tiir akil oyunlariyla
tiimdengelim, timevarim, ii¢c boyutlu diisinme ve muhakeme becerileri gibi soyut diisiinme
ozelliklerinden faydalanan ¢ocuklar, analiz, sentez, neden-sonug iliskisi kurma gibi becerilerini

de gelistirebilmektedirler (Devecioglu ve Karadag, 2014). Bu yoniiyle “Bizim Mecmua nin

Trﬁr
Uluslararas Tiirk¢e Edebiyat Kiiltiir Egitim Dergisi Sayi: 7/1 2018 s. 568-591, TURKIYE



587 Safiye SARICI BULUT — Makbule SARIKAYA

Teyyaresi” baglig1 (Bizim Mecmua, 1, 1927) ile kagittan teyyare yapimini anlattigi 6rnek maket
cocuklara dominolar1 keserek biiyilik resimde kendileri i¢in ayrilmis olan yerlere yapistirmalari
seklinde tarif edilmektedir (Sekil 46). El becerilerinin gelistirildigi baska bir “Katlama oyunu”
baslikli uygulamada ise (Sekil 47) bu resmi tek bir hayvan meydana ¢ikarmak suretiyle
katlayabilme sorusu sorulmustur. Cevap olarak “Evvela resmi takimiyla kesersiniz. Yahut

mecmuanizin bozulmamasi i¢in baska bir kagidin {izerine kopya edersiniz. Sonra r noktali hatti

ER]

takip ederek o hatti ¢ hattt iizerine gelecek surette resmi katlarsiniz.” Denilerek cevap

verilmekte ve oyun tarif edilmektedir (Bizim Mecmua, 4, 1927).

Sekil 46. Tayyare maketi yapimi. Sekil 47. Kagitlari katlayp kesme oyunu.

Alttaki resimde ise (Sekil 48) “Kolay resim yapmak usulii” basligi ile basitten

karmagiga papagan resminin 4 agsamada nasil ¢izilecegi anlatiliyor (Bizim Mecmua, 11, 1927).

Sekil 48. Kolayca papagan resmi ¢izebilme alistirmasi.

Asagidaki resimlerde ise (Sekil 49, 50) akil yiirlitme, psikomotor gelisim, bitiinciil
algilama, merak ve kesif duygu gelisimi, hayal gilicii gelisimi, yaratici ve iiretken diisiince
gelisimi, sozel yaraticiligin gelisimi gibi pek ¢ok gelisim alanina katki saglayacagi diisiiniilen
akil oyunu yer almaktadir. Ornegin, “Tayyareye benzeyen bazi hayvanlar” bashig ile kelebek,
yusufcuk, turna, ari, ordek, yarasa, mayis bdcegi ve gekirge c¢izilmis, bunlarla islevsel ve

sekilsel benzerlik kurulmasi istenmigtir (Bizim Mecmua, 8, 1927). Diger resimde (Sekil 50) ise
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“Bu insanlar hangi evlere gireceklerdir” diyerek elbiselere ve evlere bakarak yapilacak dogru bir

yerlestirme ve eslesme sorusu yer almaktadir (Bizim Mecmua, 2, 1927).

Sekil 49. Tayyareye benzeyen hayvanlara érnekler. Sekil 50.hangi eve hangi insanlar gitmeli sorusu

Alttaki resimde ise (Sekil 51) eski zamanlarda tenvir tarzi ve aletleri (aydinlatmanin
resimli kisa tarihi) resmedilip (Bizim Mecmua, 4, 1927) anlatilirken tarihsel siiregte aydinlatma
araglarindaki degisen ve degismeyen unsurlarin ¢ocuklar tarafindan fark edilmesi istenmistir.
So6zel, mantiksal, yaratici ve elestirel diisiinceyi gelistiren, problemleri algilama ve
degerlendirme kapasitesini gelistirerek farkli ve yaratici bakis agilariyla problemin ¢éziimiinde
mantig1 etkili bir sekilde kullanma kapasitesini giiclendiren bu akil oyunlar1 dergide 6énemli yer

tuttugu gortilmektedir.

Sekil 51.Tarihsel siirecte aydinlatma araglarinin gelisimi.
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Sonug¢

Hayatin provasi olarak goriilen oyunla birlikte ¢cocuk zihinsel, fiziksel ve psikososyal
acidan farkli uyaranlara maruz kalarak var olan potansiyellerini ortaya koyma firsati
bulmaktadir. Ayn1 zamanda ruhsal gereksinimlerinin de karsilandigi goriilen oyunla birlikte
cocuk biligsel gelisimlerine katki sunan uyaranlar vasitasiyla yaratici problem ¢6zme
becerilerini gelistirmektedir. Ozellikle soyut diisiinme becerilerinin gelisiminde, analoji,
tiimevarim, tiimdengelim, analiz, sentez ve neden-sonug iligkilerinin kurulmasinda 6nemli role
sahip akil oyunlarimin ¢ocuklarin biligsel gelisimlerine ve egitim siire¢lerine olumlu katkilar

sagladig belirtilebilir.

Cocuklara yonelik siireli yayinlari bir yiizyil geriden takip eden Osmanli’da ilk ¢ocuk
dergileri cocuklara terbiye ve biling vermek amaciyla 19. Yiizyilin baslarinda yaymn hayatina
girmeye baslamistir. Cocuk dergileri donemin sosyal ve ekonomik olaylarindan etkilenmis
olmasina ragmen Mustafa Kemal Paga’nin 6nderliginde Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurulmasiyla
Tirk ¢ocuk dergiciliginde yeni bir evre baslamistir. Harf Devrimi gibi egitsel ve kiiltiirel
devrimler ¢cocuk dergiciliginde yenilikler giindeme getirmis ve ¢ocuk dergileri okul hayatinin
bir parcasi olarak diisiiniilmiistiir. Ayrica cocuk dergileri milli kiiltiiriin 1518inda evrensel

degerlerle donanmis ideal insan1 yaratmada bir arag¢ olarak da goriilmiistiir.

Bu calismada igerigindeki akil oyunlarmin ele alindigi Bizim Mecmua resmi ve
kurumsal bir yayin olmayip cocuklara yonelik olarak 5 Nisan 1922’de yayin hayatina
baslamistir. Sorumlu Miidiiriiniin Hulusi Bey oldugu dergide c¢ocuklarin edebi yoniinii
gelistirmek amacuyla siir, hikaye, masal ve bilmece tiiriinde yazilara yer verilmistir. Bu oyunlar
vasitasiyla ¢ocuklara elestirel bakis agis1 kazandirma, belleklerini gii¢lendirme, odaklanma,
bilgileri yeniden organize etme, muhakeme yapma gibi biligsel beceriler kazandirilmaya
calisilmistir. Ayrica Bizim Mecmua’daki akil oyunlariyla ¢ocuklarin gercekei algilamalari,

sabirli, olgun, bagimsiz ve kendine 6zgii yaratici problem ¢dzme becerileri de desteklenmistir.

Bu ¢alismada Bizim Mecmua’da yer almig 39 akil oyunu giiniimiizdeki egitim anlayisi
dogrultusunda yorumlanmustir. Eglenceli oldugu kadar g¢ocuklarin gesitli gelisim alanlarina
yonelik, potansiyellerini ortaya ¢ikarmaya katki sunan akil oyunlarinin da yer aldigi dergide,
aynit zamanda ¢ocuklarin islem yapma ve strateji gelistirme, matematiksel-mantiksal, gorsel-
uzaysal, sozel zeka alanlarinin yaninda gesitli egitsel beceriler (odaklanma, gorsel ayirdedicilik
VvS.), yaratict problem ¢dzme ve psikomotor becerilerin gelismesine yonelik oyunlar da yer
almigtir. Akil oyunlarinin kategorilere yonelik oranlart incelendiginde en fazla egitsel
becerilerin gelisimine yonelik olanlar dikkat cekerken, bunlar1 gorsel uzaysal zekd ve

matematiksel mantiksal zekanin gelisimine yonelik oyunlar izlemistir. Ayrica Bizim Mecmua’
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da yer alan akil oyunlar1 eglenerek 6greten, izleyerek, arayarak, ¢izerek ve diisiinerek cocuklarin
zekd, motivasyon kazanmasia yonelik ornekleri icermektedir. Bu bilmece ve oyunlarla bu
donem g¢ocuklarinda agirlikl olarak gozlenen girisimcilik ve basar1 duygularinin desteklenmesi
yoluyla 6zgiiven gelisimine katki sundugu sdylenebilir. Temelinde zeka gelistirmeye ve giicli
kisilik 6zellikleri insa etmeye gayret gosteren akil oyunlari, 6zellikle oynayarak, risk alarak yeni
deneyimler yasayan ¢ocuklarin gérev ve sorumluluk bilinci ve mukavemetini de arttirmaktadir.
Cevaplarm bir ay sonra verildigi ve katilanlarin yarisma heyecani duydugu bu gorsel oyunlar,
cocuklarin bir isi bitirme konusunda odaklanma, motivasyon gibi becerilerine katki saglamakta,
hizli, esnek ve Ozgiin diisiinme, ayrintiya inme ve geneli goérme, azim, sabir ve yilmadan
calismak suretiyle giicliigiin iistesinden gelme kararliligi gibi basarma diirtiisiinii gelistiren

ozelliklerdedir.

O donemdeki sosyal ve egitim hayati, ¢ocuklara sunulan uyaranlarin 6zellikleri dikkate
almdiginda Bizim Mecmua’min ik sayisindan itibaren “Okuyuculart arasinda muhtelif
mevzulara ait bilmeceler miisabakalar: tertibe basliyor. Bu miisabakalar sizin diisiince, hayal,
tasvir ve icat kabiliyetlerinizi meydana koyacak faydali ve eglenceli birer fikir idmani
olacaklardir.” Seklinde vurgular yapmasi ve ¢ocuk icin en iyi 6§renme araci olarak diisiiniilen
oyun yoluyla onlarin merak ve kesif duygularin1 harekete gecirmesi, ilgi ve yetenek alanlarini
kesfetmelerine destek olmasi, cesitli zeka alanlarina yonelik uyaranlara yer vermesi géz Oniine

alindiginda ¢ocuk egitimine ne kadar 6nemli katkilar sundugu ortaya ¢ikmaktadir.
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